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فناوری در کلاس

مهندس زهره یوسفی زرندی         
یاسین حیات ابدی

با اوج گیـری کرونا، نیاز به آمـوزش در فضای 
مجـازی و محتوا سـازی بـرای آمـوزشِ بهتر 
بسـیار حس می شـود. آموزگاران در صورتی 
می تواننـد آموزشـی جذاب تـر ارائـه دهنـد 
کـه محتواهـای جذاب تـری تولید کننـد و از 
روش هـای نویـن آمـوزش در بسـتر برخـط 
)آنلاین( کمـک بگیرند. یکـی از روش هایی 
کـه می توانـد بـه رشـد ارتبـاط تعاملـی 
دانش آموزان در بسـتر فضـای برخط )آنلاین( 
کمـک کنـد، اسـتفاده از آمـوزش بـر پایه ی 
گیمیفیکیشن )بازی وار سازی( اسـت. در این 
شـیوه، تخیل، دانش، خلاقیت و مکانیک های 
بـازی، بـا شـیوه های معنـاداری وارد زندگی 
تحصیلـی او می شـود. جذابیت هـای محیط 
بازی می تواننـد حالت های بصری، شـنوایی 
و لمسـی را برای تبـادل اطلاعات بـا بازیکنان 
به کارگیرنـد و بـا هـم ترکیـب کننـد. تحت 

این شـرایط،  محیـط یادگیری تعاملـیِ بهتری 
ایجـاد می شـود. 

لازم به ذکر است، تعــامل می تواند کـلید 
موفقیت آموزش در بستر مجازی، نسبت به 
سایر شیوه های آموزشی، باشد. بازی ها، در 
هر نوعی که باشند، انگیزه را افزایش می دهند 
و انگیزه در آموزش عامل مهمی است که در 
هیچ صنعت دیگری تا این حد مهم نیست. 
بازی وار سازی در آموزش مدرسه ای باعث 
می شود یادگیری جذاب و لذت بخش شود، 
به طوری که دانش آموزان، هر لحظه، به بازگشت 
به دوره ی آموزشی خود مایل می شوند. هدف 
بازی وارسازی در آموزش مدرسه ای، تقویت 
انگیزه ی فراگیرندگان، افزایش علاقه ی آن ها به 
انجام تکالیف و درک چگونگی استفاده از دانش 
کسب شده در عمل است. در ادامه قصد داریم 
نرم افزار استوری لاین را به عنوان یک نرم افزار 
ساده برای ساخت محتواهای بازی گونه به شما 
معرفی کنیم. استوری لاین1 یک نرم افزار تولید 
محتوای الکترونیکی و آموزش الکترونیک 
به صورت اسلایدشو است که امکانات بسیاری 
از نرم افزارها را به صورت یکجا در خود جای 
 داده است تا کاربر بتواند بدون نیاز به نرم افزارهای 
جانبی، محتوای خود را تنها با استفاده از نرم افزار 
تولید محتوای استوری لاین، در قالب بازی ایجاد 
کند. برای ملموس شدن آموزش در این مقاله، 
یکی از درس های ریاضی پایه ی دوم ابتدایی 
را انتخاب کرده ایم و در قالب این نرم افزار، 
مطالب آن را به صورت یک بازی بسیار ساده ی 

جورچین درآورده ایم.

کارگاه 
بازی سازی
)استوری لاین(

کار با استوری لاین
پس از نصب موفق برنامه ی 

استوری لاین روی رایانه، 
برنامه را باز و این مراحل را 

دنبال کنید: 

New scene  را  Home گزینه ی  1. از سربرگ 
انتخاب و پروژه ی خود را شروع کنید.

2. از سربرگ Home گزینه ی New slide را نیز 
انتخاب کنید.
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3. اگر می خواهید عکس پس زمینه داشته  باشید، با کلیک 
راست روی Format background را انتخاب کنید.

6. با استفاده از مارکر می توان در نحوه ی نمایش متن 
تغییراتی ایجاد کرد.

9. می توان از مواد غذایی یا حشرات یا هر گزینه ی 
دیگر برای نمایش آن ها زیر میکروسکوپ استفاده کرد.

6. تغییرات مدنظر را در پنجره ی مربوطه اعمال کنید.

5. برای افزودن تصویر به برنامه، گزینه ی Picture را 
انتخاب کنید.

7. برای نوشتن متن در صفحات، از سربرگ Insert و 
گزینه ی text box اقدام می کنیم.

8. برای اینکه به قسمت های گوناگون برنامه، دکمه 
بدهیم تا بتوانیم به صفحات بعد منتقل شویم، از قسمت 

Trigger از سربرگ Insert استفاده می کنیم.

10. با فرمان هایی مثل کشیدن و رهاکردن، درستی 
عملیات را کنترل کنید.

11. با انتخاب پابلیشر، از نرم افزار خروجی بگیرید و آن 
را در مکان مناسب ذخیره کنید.


